COISAS PARA FAZER DURANTE A

HORA DO PLANETA

O jogo é simples: o jogador da vez arremessa o dado. Ele deve avancar no tabuleiro o nUmero de casas que tirar
no dado. Caso ndo cumpra o objetivo descrito na casa, o jogador deve retornar 6 casas a partir daquele ponto.
Ganha ojogo aquele que chegar ao final do percurso primeiro!
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Corte as pegas e o dado e divirta-se!
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